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Capitulo 1

Introducao

O proposito desta apostila é de ilustrar um tutorial de utilizagao do AutoCAD na construcao de desenhos
de arquitetura, destinado as turmas de engenharia de produgao da Universidade Candido Mendes. Serao
abordados os tipos basicos de desenhos utilizados, e uma forma simples de executa-los. Obviamente
poderao existir outras formas de realizar a mesma tarefa, e optou-se em escolher algumas formas mais
intuitivas.

Optou-se em demonstrar o projeto em AutoCAD 2008, mas todos os comandos utilizados sao com-
pativeis desde a versao 2000. Eventuais facilidades que nao sejam compativeis serao comentadas. A forma
preferencial de entrada dos comandos é via teclado, mas estes podem ser encontrados em botoes e menus.
Todos os recursos estdao documentados no help do AutoCAD, sugiro que acostume-se a consulta-lo.

1.1 Algumas convencgoes

Os comandos em teclados sdo ilustrados em letra tipografica, especificamente os comandos do Au-
toCAD sao ilustrados em MAIUSCULAS, eventualmente seguidos pela sua tecla de atalho em parénteses.
Teclas especiais sao ilustradas, como por exemplo: para a tecla “enter" ou “return”, [ﬂ para
“backspace”, [Shift 1] para “shift", [] para “tab", [Cu], ; [Del] e [Esc] sao auto-explicativas.

Quando for necessario digitar uma série de teclas simultaneamente, sera apresentada com um simbolo
de "+", por exemplo: [@ -+ + [@ , ou +7Z. Quando for necessario digitar uma série de teclas
em sequéncia, serd apresentado com virgulas, por exemplo: Z, A, .

O tutorial apresentara os comandos a partir de uma série de procedimentos. Caso sinta-se perdido ao
longo da execucao, pode-se sair do comando com [@ (bata algumas vezes para ter certeza). Caso tenha
realizado um passo errado, desfaga usando o recurso de undo ( +7).

Muitos dos comandos apresentados podem ser abreviados. Por exemplo, vocé pode criar uma linha
digitando LINE ou somente L.

Quando falo em “clicar" entende-se em usar o botao esquerdo do mouse. O botéao direito chama um
menu de comandos, que varia com a versao e com o comando atual. O botao central, quando houver, faz
o uso do zoom. Em mouses mais recentes o botao central foi substituido pela roda (wheel). Vocé pode
gird-la (zoom) e clica-la (fazendo o pan ao arrastar).



Capitulo 2

Pensando no projeto

2.1 Objetivo

Sera visto como desenhar um projeto de arquitetura a partir de alguns comandos basicos de AutoCAD.
O tutorial sera realizado de forma a apresentar o essencial, é claro que existe muitos outros comandos
que nao serao abordados. De qualquer forma, ao aprender a forma de trabalho do programa, perceber
que tudo vem escrito no console e no help, ajuda a compreender todos os outros comandos necessérios.

2.2 Rascunho

Comece criando o seu projeto a partir de um rascunho. Pense na finalidade do projeto, o que sera
necessario, aonde estara localizado. Depois, posicione os comodos, vendo a légica de interliga-los.

2.2.1 Medindo

Uma trena é a ferramenta ideal para vocé medir uma construcao existente. Mesmo se vocé estiver criando
algo do zero, tera que se basear em algo existente, seja a sua propria casa, ou onde vocé estuda ou trabalha.

Na falta de uma trena, use vocé mesmo como instrumento de medida: um passo tem aproximadamente
1 metro de comprimento. Use sua propria altura para imaginar a posicao dos elementos. Lembre-se que
seus bragos abertos (envergadura) é aproximadamente igual a sua altura.

Mega tudo, principalmente para possuir a nogao de espaco no seu projeto. Nao s6 as dimensoes
dos comodos, mas o tamanho de moéveis e espacos. Pense: vocé quer que caiba uma cama de casal no
quarto, qual sera o tamanho? Vocé quer uma banheira? Como? E ainda, espago em excesso € algo pouco
econdmico, vocé pode tornar o seu projeto inviavel.

2.3 Iniciando no AutoCAD

Abaixo temos a interface do AutoCAD 2008. Foram retiradas propositalmente as barras de botdes,
deixando somente a principal. Também foi retirada a linha de comando, no qual relataremos a sequéncia
de comandos & parte.
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Figura 2.2: Barra de status

A barra de status contém alguns recursos tuteis, que na verdade sdo botoes que podem ser ligados e
desligados. Verifique se estdo ligados os botdes POLAR, OSNAP e OTRACK. O recurso DYN! permite visualizar
a entrada dos comandos ao lado do cursor.

2.3.1 Dicas primordiais

Antes de proseguirmos no desenho em si, queria chamar a atengo para trés dicas essenciais, que inclusive
valem para varios outros aplicativos do Windows.

Salvar (save): grave seu arquivo constantemente. Sempre hé uma chance grande de perdé-lo, seja com
o computador travando, faltando luz, ou qualquer outro azar. O atalho no AutoCAD é +S.

Desfazer (undo): todo programa que se preste permite desfazer o(s) tltimo(s) comando(s). O atalho
¢ [Cul] +Z.

[@ : 0 botao de panico, permite sair de qualquer comando. Util quando estiver perdido dentro de um
procedimento.

ldisponivel a partir do AutoCAD 2006.



Capitulo 3

Planta baixa

Nesta etapa inicia-se o projeto pela sua forma mais conhecida. Sera abordada a execugao de uma planta
bésica - o desenho pode ser tao complexo quanto se queiral
Algumas premissas:

e O desenho serd executado com as dimensoes em metros. O AutoCAD néao tem uma unidade fixa,
vocé pode usar milimetros, polegadas, o que achar mais conveniente. E claro que esta unidade
deve estar coerente durante toda a execugao do desenho, e ela refletird na hora de cotar e plotar o
desenho.

e Ao longo do tutorial serdo informadas as medidas usando virgula. No AutoCAD em inglés, usa-se
o ponto decimal, e obviamente nao se digita o simbolo de metro. Logo, quando digo, por exemplo,
"1,50 m", deve-se entrar no sistema como "1.50".

3.1 Paredes

1. Comece com uma linha, usando LINE.
(a) L [Enter] ;

(b) Clique no primeiro ponto (em qualquer lugar);

(¢) Aponte a dire¢do da reta, SEM clicar (importante estar com o POLAR ligado para obter retas
horizontais ou verticais);

Polar: 91.3761

Figura 3.1: Desenhando a linha com POLAR ligado

(d) Digite o tamanho da reta, seguido por ;
(e) Repita a partir de (c) para desenhar outros segmentos de reta;

(f) Finalize com [Esc] .
2. Seguindo este procedimento, desenhe uma linha horizontal de 15 m e uma linha vertical de 20 m.

3. No AutoCAD 2006 em diante, o comando LINE conta com alguns recursos visuais, que aparecem
quando o DYN esté habilitado. Pode-se alternar com [: para especificar angulo e distancia.
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Figura 3.2: Desenhando linha com DYN ligado

4. Possivelmente o seu desenho pode ficar como na figura 3.3. Basta usar o Z0OOM para aproximar-se

(a) Z [Enter] ;
(b) Clique em um ponto acima e a esquerda do desenho;
(¢) Clique em um ponto abaixo e a direita do desenho, formando um retangulo em volta do mesmo;
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Figura 3.3: Antes do zoom window

(d) Logo ao clicar vocé percebera a ampliagao.
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Figura 3.4: Ap6s zoom window

(e) Vocé também pode usar a “roda" do mouse ou o zoom window. Basta estar com o cursor acima
do desenho e girar. Vocé percebera ampliar ou reduzir.
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5. Agora podemos completar o nosso retangulo. Poderiamos continuar o procedimento anterior, mas
faremos de um modo ligeiramente diferente, para explorar dois recursos muito uteis.

(a) Antes de continuar, certifique-se que os modos OSNAP e OTRACK estéo ligados na barra de status.

(b) L [Enter] ;

—

¢) Aproxime-se da extremidade da ultima linha desenhada. Vocé percebera um quadrado amarelo
- este é um dos object snaps, que possibilitam vocé encontrar pontos notéveis do desenho. Este
no caso é uma das extremidades da linha (endpoint);

Figura 3.5: OSNAP - object snap

(d) Clique neste endpoint;
(e) Aproxime-se da extremidade inicial, achando outro endpoint;

Desca até ficar na horizontal - vocé percebera um pontilhado na vertical, que € o object tracking.
Desta forma a linha ficara alinhada com o endpoint inicial, esta é uma boa forma quando nao
conhecemos a medida da linha, mas sabemos até aonde ela deve chegar;

—
—
S~—

Endpoint: ®. Polar: < 180°

Figura 3.6: OTRACK - object tracking

(g) Clique no ponto encontrado pelo object tracking;

(h) Clique no ponto inicial (endpoint), fechando o retangulo;

Figura 3.7: Fechando o contorno externo
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(i) Caso o POLAR ou o OTRACK estejam desligados, ou vocé ndo conseguiu capturar a referéncia
do ponto, acontecera um erro de ortogonalidade. Pode-se perceber que a linha nao esta na
vertical ou horizontal.

Figura 3.8: Erro de ortogonalidade

6. Nunca é cedo para comecar a gravar seu projeto!! Lembre-se do atalho, [Cer] +S, use-o sempre.

[El save Drawing As [2]x]
Save in: |@My Documents j G @ X 0! Vews v Tods
Name = [ sige [ [ TN
[ Adobe
(CamaTLAB
IEZ)My Adabe Captivate Projects
My Music
@My Pictures
™My videos
I Updaters
I version cue
| |
™ Undate sheet and view thumbnails now
File pame: |E=Emb‘n dwg | &I
Fies of type: | AutoCAD 2007 Drawing (~dwa) ~| __ Cancel

Figura 3.9: Salvando...

7. Agora podemos dar espessura as paredes. Comegamos com o comando OFFSET:

I;

Dlglte a distancia (neste exemplo, 0,15 m) [Enter] ;

(a) O
(b)
()

)

(d) Clique no lado para o qual caira a paralela, neste caso faremos para dentro;

Clique na reta a ser copiada;

Figura 3.10: Apontando o lado para OFFSET

1Mais uma dica forte: procure sempre usar um nome de arquivo razoavel. Hoje em dia os nomes de arquivo podem ser
longos, nao poupe. Imagine vocé encontrar o arquivo apds anos, e nao saber do que se trata. Ou entao usar uma ferramenta
de procura, mas o nome nao dar nenhuma pista...
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(e) Neste instante, o recurso 0SNAP pode atrapalhar, se estivermos muito proximos de fim de retas,
centros, etc; assim, o programa nao saberd que lado caird a reta, e quase sempre sera para o
lado errado...

Figura 3.11: Evite esbarrar em OSNAPs ao definir o lado do OFFSET

(f) Repita a partir de (c) para todas as retas que usardo o mesmo espagamento; caso seja uma
distancia diferente, saia do comando e repita a partir de (a);

Figura 3.12: Apds o OFFSET de duas retas

(g) Clique para encerrar o comando.
8. Ja podemos acertar o canto "na mao", usando o STRETCH.

(a) N&o é necessario chamar pelo comando, basta clicar nas duas retas.

Figura 3.13: Antes do STRETCH

(b) Arraste os quadrados azuis, até encontrarem-se na intersegao.

Polar: 0.1

Figura 3.14: Durante o STRETCH
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Figura 3.15: Apds o STRETCH

(¢) Clique duas vezes para deselecionar;

9. A vantagem de fazer o STRETCH neste instante é que poderemos continuar o OFFSET para as paredes

internas, ja com as retas certas, evitando trabalho desnecessario?.

(a) Faca um OFFSET da reta vertical de 3 m para dentro, e da reta horizontal de 6 m para dentro;

(b) Realize um OFFSET de 0,10 m para definir as paredes internas.

_%,

Figura 3.16: Mais alguns OFFSETs, definindo um cémodo de 3 x 6 m.

10. Agora sera necessario realizar alguns recortes. Para isso, usaremos o TRIM.
(a) TR [Eoi=r]:

(b) Seleciona-se as linhas por onde passara nossa “tesoura" (Como é perguntado na janela de
comandos: “select cutting edges...");

I—D ES
Model { Tayout1 7 Layout?

Jta =<t cutting sdges

Select objects or <select all=: 1 found
Select objects:

Figura 3.17: Indicando por onde passa o corte (cutting edge)

(c) Tecle [Enter] e podemos selecionar as linhas que serao cortadas;

2Na pratica, ¢ mania do usuario em AutoCAD buscar pelo caminho 6timo para realizar o desenho, como executar o
menor nimero de comandos. No uso continuo do programa, seri visto as melhores formas, e como ja foi dito, existem
muitas maneiras de fazer a mesma coisa...

10
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Figura 3.18: Antes do corte

Figura 3.19: Apds o corte.

(d) E importante aonde for selecionar a linha, pois indica o lado que sera excluid; caso aconteca
isto, basta desfazer com [@ +Z;

Figura 3.20: Selecionando o lado errado.

Figura 3.21: Apos o corte.

11. Neste caso queremos acertar um “T". Logo, o mais correto era fazer o corte pela linha de dentro.
As figuras a seguir esclarecerdo aonde vamos chegar.

11
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(a) Primeiro, trabalhe bem de perto, usando o ZOOM.

(b) Corte as retas verticais na parte inferior. Observe a linha que realizara o corte;

Figura 3.22: Selecionando o primeiro corte.

Figura 3.23: Cortando as linhas verticais.

Figura 3.24: Apos cortar as linhas verticais.

(c) Saia do TRIM com ;

(d) Realize outro TRIM, agora escolhendo como corte as duas retas verticais que acabou de cortar;

Figura 3.25: Selecionando o segundo corte.

(e) Corte a parte do meio da reta horizontal;

12
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Figura 3.26: Cortando a parte do meio.

(f) Saia do comando com [Esc] .

—

Figura 3.27: O “T" finalizado.

12. Um Z0OM para fora (clicando duas vezes na roda do mouse, ou digitando Z E [Enter| ) mostra
o resto do desenho. Acerte todos os outros “T"s que encontrar.

[EH AutoCAD 2008 - [H:\kleber\Ucam\comum \figuras \figurasApestilaAutoCAD \exemplo.dwg] [_ O[]
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Figura 3.28: O “T" finalizado.
Antes de continuar, mostrarei a seguir dois recursos interessantes, que serao uteis ao longo deste tutorial.

3.1.1 Usando layers

Layers (camadas) é uma forma de organizar o desenho. Conforme o nome, imagine que seu projeto
é dividido em "camadas", como em um papel transparente, no qual vamos sobrepondo. Conforme a
necessidade, podemos “guardar" algumas camadas para manipular somente o necessario.

Em nosso exemplo vamos dividir o projeto em grupos, como paredes, portas e janelas. Podemos
acessar os layers no combobo2® ilustrado na figura 3.29. Por enquanto, s6 existe um layer definido.

3Componente do Windows no qual, ao clica-lo, mostra uma lista de opcdes.

13
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1. No lado esquerdo deste comboboz, temos o botdo de configuracao dos layers, chamado layer prop-
erties; clique nele;

s LXK | HAERZE
[ %H:Q%ﬁfj.ﬂ' j}_:

%Layer Properties Manager |

Figura 3.29: Layer properties.

2. Um dialogo abrira, revelando uma lista de layers;

[l Layer Properties Manager [2]x]
E=| Al ||| | Comentiayer-0
EEY.] S| Name /| 0.|Fe. |L. |Color |Linetype | Lineweight | Piot St.. | P..| N_| Description
i Al Used Layers

[ wh... Continuo.. — Defa

4 | v

Search or layer

[ 1 tayers displayed of 1 total layers

I Iwedfiter [ Indicale layers in use
= 0K | Cancel oy || B |

Figura 3.30: Dialogo de layers.

3. Podemos criar um novo layer clicando no primeiro botao a esquerda, na figura 3.31;

|9 %] | ko

Mew Layer (Alt+M)

Figura 3.31: Criando um novo layer.

4. Dé um nome ao seu layer. Vamos criar uma lista: “Paredes", “Portas", “Janelas" e “Cotas"; podemos
criar mais ao longo do projeto, a qualquer momento;

5. Podemos atribuir uma cor base para cada layer. Observe a coluna “Color", todos os layers possuem

cor “white"4;

6. Clicando em cada cor, aparece um didlogo para selecionar as cores. A preferéncia de uso é para a
sequéncia logo abaixo de “Index color:", pois sdo as “cores primarias" do AutoCAD;

4Traduzindo, branco, mas que na verdade sai como preta no papel. Isto vem da antiguidade do AutoCAD, quando os
monitores eram de fundo preto... neste tutorial o fundo do AutoCAD foi definido como branco para uma melhor impressao.

14
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&l select Color

IndexColor | TeColor |  Golor Books |
AutoCAD Color Indes (AC|

Index color: 1 Red, Green, Blue 25500
| ..D. ByLayer ByBlack
HEEN

Color

I
0K | Cancel | Hep |

Figura 3.32: Escolhendo uma cor base para o layer.

7. Clique em “Ok" para retornar ao didlogo anterior;

8. Também podemos definir a espessura da linha base para cada layer; observe a coluna “Lineweight",
clique na linha de cada layer, entrando no didlogo de espessura de linha;

[T [2]x]
Lineweights
0.00mm
0.05 mm
0.08mm
0.13mm
0.15mm
0.18mm
020mm
0.25mm
030 mm
e 0.35mm |

Original; Defa
New:  Defaut

oK | Cancel | teb |

Figura 3.33: Escolhendo a espessura da linha.

9. Clique em “Ok" para retornar ao didlogo anterior;

10. Seguindo estes passos, defina os layers conforme ilustrado abaixo;

[Ell Layer Properties Manager [2]=]
A el | %| | [cument layer:0
ER L) S.|Name /|0 Fe. [L. |Color |Linetype | Lineweight | Piot St | P._| N._| Description
g Ml Used Layers ' . Coniinuo
Paredes W O T3 M wh. Continuwo. — Defa &
Portas YW G T Hor. Continuo. == 030 & G
Janelas Y O 73 Mblue Continvo.. — Defa &
Cotas YW O 3 Wred Continvo. — Defa &
< | »
|1l 5 layers displayed of 5 total ayers
™ Invent fiter I¥ Indicate layers in use
== 0K | Cancel woy | mep |

Figura 3.34: Alguns layers criados.

11. Clique em “Ok" para retornar a janela principal;

12. Agora ao clicarmos no combobox dos layers, teremos nossa lista.

15
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Figura 3.35: Escolhendo o layer que ird usar no desenho.

3.1.2 Usando tipos de linhas (LINETYPESs)

Além de cores e espessura de linha, podemos também definir o tipo de linha (linetype), como tracejado,
pontilhado, trago-e-ponto, etc.

1. No comboboz, no canto superior direito, havera somente o tipo de linha continua (Continuous).

A 28 1% wE Wi B | i ||| 82| Standad
Sl[——8t= [

—— ByBlock
—— Continuous
Other...

Figura 3.36: Combobox dos tipos de linhas.

2. O procedimento para carregar as linhas é feito somente uma vez por projeto. Neste mesmo comboboz,
clique em Other..., chamando o didlogo de tipo de linhas.

[BH Linetype Manager [2]x]

Linetype fiter = Delete

’7 Show al linetypes ~| T invertfiter | = —I
Curent f

[Current Linetype: ByLayer

e [ = |
ByLayer p—
ByBlock -

ortinuous ——————— Continuous

ok | Cocel | b |

Figura 3.37: Diélogo dos tipos de linhas.

3. Clique em Load... para acessar todos os tipos de linhas arquivadas.

[EH Load or Reload Linetypes <]
Fle...

Avaiable Linetypes

Linetyps [ Description A
(ACAD_ISO02W100 ISOdash J
lACAD_15003W100 150 dash space _ __ _ _ _ _
lACAD_IS004W100 1SOlongdashdot . __ T _ " . _
ACAD1S005W100 IS0 long dash double-dot ___ . |
(ACAD_ISODEW100 IS0 longdashtripledat .. ..
[ACAD_ISO07W100 150dot ..o
lACAD_IS008W100 SO longdash shortdash ____
lACAD1S005W100 150 longdash double-short-dash i
(ACAD_ISO10W100 ISOdashdet . __ .. e
lACAD_15011W100 150 double-dashdot . _ __._;,;|
4 | 3

o« | Cancel | Hap |

Figura 3.38: Carregando as linhas.
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4. Escolha um tipo e clique em OK. Por exemplo, vamos carregar os tipos mais usados: CENTER e

HIDDEN.
B Linetype Manager [2]x]
Linetype
’75huw al\‘\lw‘::types =| T inverfiter | %De‘%l
[o! ow details
{Curent Linetype: ByLayer

Lin
Tover
ByEiock
ENTER

ortinuous - Cowos
HIDDEN

—— —— —— Hidden

earance Description [

oK Cancel | hep |

Figura 3.39: Logo apo6s carregar as linhas.

5. Atencao: pode ocorrer, ao usar o tipo de linha, de ndo acontecer nada. Na verdade a escala pode
estar muito pequena ou muito grande. Para isso, vocé devera testar uma outra escala para as suas
linhas (isto néo afeta o tamanho do desenho em si). Para mudar a escala da linha, volte para este

mesmo didlogo e clique em "Show details". Aparecerdo algumas opgoes extras, incluindo “Global
scale factor”. E neste parametro que vocé devera mexer.

[E Linetype Manager

[7]]
Linetype fier -Load . Delete
’VShnw al inetypes =] I invetfiter | 1;1 e
Cument ide: details
{Curent Linetype: ByLayer
Unetpe [ | Description [
ByLayer

ByBlock
ENTER  —-—-—Ceser
ortinuous —_—

Continuous
HIDDEN —— —— —— Hidden

1~ Detail

Mame: Global scale factor 1.0000
Disseription: Curert cblectscale: 10000

[ Use paper space units for sealing 150 se i 10mm ¥

oK | Caneel | Help |

Figura 3.40: Visualizando os detalhes.

6. Feito isto, clique em OK. Os tipos de linha aparecerao no combobox, disponiveis para uso. Pode
ser que vocé tenha que voltar para acertar a escala, como dito anteriormente.

ALLO) ISP I S HH | B ||| e | e

Sl[——8se ]

——-—— CENTER
Cortinuous

—— —— HIDDEN
Other...

Figura 3.41: Com os tipos de linhas prontos para usar.

3.2 Portas

3.2.1 Desenhando uma porta

Vamos criar uma porta de entrada com 0,80 m de largura. Vamos dar um Z00M no canto inferior esquerdo
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[5F AutoCAD 2008 - [H:\kieber\Ucam\comum \figuras\figurasApostilaAutoCAD \exemplo.dwg]
mEE

"M Fle Edit View [nsert Fomat Tools Draw Dimepsion Modfy Window Help Express

CRASRAD & |«dsrP - (XA AEHR I
= £ o[[won- =l

U HE B H] Bz | Standard
Bl o[-
=l

=[Vo% Dm0

L., » F

W4Tk TPy Modet { Layoutl { Layout2 /

TATT/Center /Dynam c/Extents /Previous/5cale/window/0bject] <real times:
Specify opposite corner: =
ommand : [ |

SNAP| GRID| ORTHO| [FoLaR [osnap [oTRacK [DUCS DYN| LWT|  Annotation Scale: [ % ' e, ~ O 4

Figura 3.42:

1. OFFSET de 0,10 m da parede (para a porta ter uma folga ao abrir, por causa da maganeta)

Figura 3.43:

2. Esticar a linha para dentro da parede.

Figura 3.44:

3. duas vezes para deselecionar a linha (sendo confunde na hora do TRIM)

4. OFFSET de 0,80 m para marcar a largura da porta.
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Figura 3.45:

5. Desenhe um arco para mostrar como abre a porta, usando o comando CIRCLE®:

(a) Digite C ;

(b) Selecione o centro da circunferéncia, conforme figura 3.46;

Intersection

Figura 3.46:

(c) Marque o raio®, clicando no outro lado da porta, conforme figura 3.47;

/ Intersection g

Figura 3.47:

6. Aproveitamos a circunferéncia para cortar as linhas em excesso, usando TRIM:

(a) Digite TR [Enter] ;

(b) Selecione a circunferéncia,

5 Apesar de existir o comando ARC, o uso de CIRCLE neste caso é mais intuitivo.
6Vocé também pode digitar o raio, tendo o mesmo efeito.
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Figura 3.48:

(c) Digite para iniciar os cortes;
(d) Selecione as linhas que serdo cortadas;

Figura 3.49:

Figura 3.50:

(e) Digite para finalizar.

7. Agora as linhas cortarao a circunferencia:

(a) Digite TR [Enter] ;
(b) Selecione as duas linhas;

Figura 3.51:
(c) Digite [Enter] ;
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(d) Selecione a parte da circunferéncia que sera cortada;

Figura 3.52:

(e) Digite para finalizar;

Figura 3.53:

8. Ja estd com a aparéncia de porta. Vamos colocar uma espessura na porta:

(a) OFFSET de 0,05 m na porta;

Figura 3.54:

(b) TRIM na linha indicada pela figura 3.55;
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Figura 3.55:
(c) ZOOM na extremidade da porta, na parte superior do desenho (vamos acertar um detalhe);

(d) Aqui percebe-se que o arco nao passa exatamente pela segunda linha. Vamos dar um acaba-
mento com uma linha ligando as duas extremidades;

=y ———

Figura 3.56:

Figura 3.57:

9. Recortando a parede:

(a) TRIM nas duas linhas da parede que entrara a porta.
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Figura 3.58:

Figura 3.59:

(b) Completar o detalhe da porta na parte inferior (que coincidia com a parede) com LINE.

Figura 3.60:

10. Colocando a porta no layer e realizando acertos:

(a) Selecione a porta por uma area, clicando primeiro no canto superior esquerdo e depois no canto
inferior direito, abrindo uma area como descrito na figura 3.61. Nao clique diretamente em
cima de qualquer objeto, senao vocé nao estara selecionando por area.
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C

Figura 3.61:

(b) Do jeito que foi ilustrado, deve aparecer como consta na figura abaixo.

' | .

Figura 3.62:

(¢) Podemos aproveitar a selegao e colocé-la no layer das portas (ja que esquecemos de desenhé-la
diretamente no layer certo). Basta ir no combobox dos layers e selecionar “Portas”.

Do e | e o us | v la T = x| ¥ P ——————
El0C®Dmo =€ ijHJIleLayer 2
Y QO "B o =
¥ Q@ 7O Cotas
Y O 1M Janelas
0] J]'f.‘. Paredes tel
—~ @ ..
v 0% bo R - | = 4
: ]

Figura 3.63:

(d) A porta fica com a cor padrao do layer. Mas veja, faltou uma linha.
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| [

Figura 3.64:

(e) Na verdade, esta linha ndo tinha sido selecionada. E porque pelo modo de selecio esquerda-
para-direita, um objeto é selecionado somente se ele estiver contido totalmente dentro do
retdngulo. Outro detalhe é que parte da linha é parede. Logo, vamos consertar primeiro esta
parte, clicando nela e arrastando o extremo inferior para cima (na “dobradiga”).

on: 0.1047 < 90®

Figura 3.65:

Figura 3.66:
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Figura 3.67:

(f) Com a linha ainda selecionada, mude-a de layer. Clique em para deselecionar.

] B

Figura 3.68:

(g) Voceé ainda pode alterar a cor padrao do layer, que a porta também muda, automaticamente.

Figura 3.69: Apo6s mudar a cor do layer.

(h) Podemos desligar o layer, clicando na “lampada” no comboboz, que a porta ficara oculta.
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dW | &Lasy ¥ =90 & 7|4+

[ e e T M e

|| &

]| CEC

W O% J;I'E. ] ﬂ
& Hmo =
@ T8 Cotas

@ M Janelas

@ T Paredes

Ly O % bm R - |
Turn & layer On or Off

blelelele

Cl
L)
L]
Cl

C

Figura 3.70: Escondendo as portas.

e e = Rl B o = = . 4

e T T, T O T R T

d O®hEo

=
;/I

e

e &

oW -

]

Figura 3.71: Layer das portas desligado.

3.2.2 Copiando portas

Agora podemos usar esta porta como modelo e copia-la.

1. Selecione, comecando pelo ponto indicado na figura 3.72, abrindo um retdngulo como mostrado na

figura 3.73.

Figura 3.72:
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Figura 3.73:

Figura 3.74:

2. Selecione o ponto de referéncia da copia’ no Endpoint da linha indicada na figura.

Encoor: B

Figura 3.75:

3. Surgird uma “imagem” da porta, pronta para ser posicionada.

Figura 3.76:

"Este é uma das diferencas entre o comando COPY e o copy ( [Ctrl] +C) do Windows, que também funciona dentro do
AutoCAD.
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4. Use a roda do mouse para abrir o zoom e facilitar a copia da porta até o outro lado do comodo.

& @E ¥ w3 & F | | e KOS R | FE

LT O e wl e

Model ] 2 14

Figura 3.77:

5. Clique perto do local. Nao ponha diretamente, pois vamos ajeité-la primeiro.

Figura 3.78:

6. Agora vamos rotacionar a porta para o lado certo que deve abrir.

(a) Selecione novamente a porta,;

(b) Digite R (de ROTATE);

(c¢) Caso néo tivesse nada selecionado, o comando pedird para selecionar neste instante. Tecle
quando acabar de selecionar;

(d) Escolha um ponto de referéncia, que sera o eixo de rotagao. Pegue o mesmo que foi usado na

copia;

29



Desenho de plantas arquitetonicas

Prof. Carlos Kleber - carloskleber@gmail.com

Figura 3.79:

(e) Surgira uma imagem da porta, agora girando sobre o ponto-eixo;

Figura 3.80:

(f) Neste ponto e importante estar com o POLAR ligado, para encontrar os dngulos retos. Gire
180 graus, certifique-se se o cursor indica que achou este angulo (vide figura) e clique com o

mouse;

Figura 3.81:

7. Colocando a porta no lugar.

(a) Selecione a porta,
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(b) Digite M (de MOVE),

(¢) Escolha um ponto de referéncia, conforme ilustrado abaixo,

Figura 3.82:

(d) Escolha o ponto final, no canto da parede, conforme ilustrado abaixo,

|
\4

Figura 3.83:

(e) Pronto, a porta esta no lugar desejado.

Figura 3.84:

8. Mas veja, uma diferenga na espessura das paredes ocasionou em uma sobra. N&o é um grande
problema, basta usar um TRIM.
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(a) Digite TR [Enter| (de TRIM),
(b) Selecione os pontos de corte, agora de maneira diferente: clique primeiro no canto inferior dire-
ito, e depois no canto superior esquerdo, formando (no caso do AutoCAD 2008) um retangulo

verde conforme descrito abaixo.

Figura 3.85:

(¢) Desta forma é selecionado tudo que estiver dentro ou que cruzar o retdngulo de selecdo.

Figura 3.86:

(d) Digite [Enter] e selecione as linhas de serdo cortadas (que também podem ser as proprias linhas
de corte). Termine com [Enter] .

: |

Figura 3.87:

9. Suponha agora que “esquecemos" que a porta abre pro outro lado, mas ainda rente a parede. Se
vocé reparar, sO rotacionar nao é suficiente para posicionar a porta - serd necessario espelha-la.
Usaremos o comando MIRROR.
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(a) Digite MI (de MIRROR),

(b) Selecione a porta (esquerda-para-direita),

Figura 3.88:

(c) Digite ,
(d) Agora voce ird indicar uma linha virtual, que sera o espelho. Clique no ponto médio da linha
indicada abaixo (importante que o MIDPOINT esteja habilitado no 0SNAP).

— -

|

L

Figura 3.89:

(e) Selecione o segundo ponto (veja a imagem do espelho) clicando no ponto médio do outro lado
da porta,

P e ST

Figura 3.90:
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T
I icipoint

Figura 3.91:

(f) Antes de concluir o comando pergunta se vocé fard uma copia ou movera o original (erase
source objects...). Digite Y .
(g) Agora a porta esta como planejado.

Figura 3.92:

Com estes trés comandos, COPY, MIRROR e ROTATE, podemos fazer todas as portas. Outro comando 1util é
o MOVE, muito similar ao COPY, com a diferenca que ele apaga o objeto original.

Outro ponto importante é a definigdo do ponto de referéncia ao mover, copiar, rodar ou espelhar o
objeto. Com a prética voce percebera o melhor jeito de realizar os comandos com o minimo de esforgo.

3.3 Janelas

Vamos agora criar uma janela no canto inferior direito da planta.
1. Aproxime com Z0OOM.

2. Crie uma pequena linha no canto (sempre aproveitando o OSNAP)

Figura 3.93:

34



Desenho de plantas arquitetonicas Prof. Carlos Kleber - carloskleber@gmail.com

Polar: Intersection

Figura 3.94:

3. Faca um OFFSET desta linha, criando a distancia desejada da janela em relagao ao canto. Neste
caso usei 2 m de afastamento.

Figura 3.95:

Figura 3.96:

Figura 3.97:

4. Repita o OFFSET, agora marcando a largura da janela, neste exemplo com 1,50 m.

Midpoint: 0.478

Figura 3.98:
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Figura 3.99:

5. Ja apagou aquela primeira linha, para deixar tudo limpo?

Figura 3.100:

Figura 3.101:

6. Agora faremos o "vidro" da janela. A parede possui 15 cm de espessura, podemos criar um vidro
de 5 cm, deixando mais 5 cm de cada lado.

(a) Faga um OFFSET de cada linha da parede para dentro. Primeiro a linha de cima.

Figura 3.102:

(b) Neste nivel de zoom, deixe bem claro o lado do OFFSET, veja a posigao do cursor na figura.

Figura 3.103:
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Figura 3.104:

(¢) Depois a linha de baixo (néo precisa sair do OFFSET, pois a distancia é a mesma).

Figura 3.105:

Figura 3.106:

(d) Agora vamos acertar o vidro por duas maneiras possiveis, que vocé pode usar a mais conve-
niente.

i. Primeiro, o lado direito, que pode ser arrastado simplesmente clicando sobre as linhas.

Figura 3.107:

Polar: 1.7710 < 180°

Figura 3.108:
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Figura 3.109:

Figura 3.110:

Figura 3.111:

ii. No lado esquerdo, usaremos o TRIM.

Figura 3.112:

Figura 3.113:
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Figura 3.114:

7. Agora vamos colocar as linhas no layer correto, pois as linhas criadas por OFFSET herdam o layer
das retas de origem.

Figura 3.115:

Figura 3.116:

8. Para deixar claro aonde termina a parede e inicia a janela, deviamos ter feito o TRIM da parede.
Faremos isto agora.

ke

Figura 3.117:

Figura 3.118:
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Figura 3.119:

9. As retas nos cantos, na verdade, sdo da parede. Selecione novamente e converta para o layer das
paredes.

Figura 3.120:

10. Desenhe as linhas restantes da janela com LINE. Ja deixe selecionado o layer das janelas para
desenhar.

Figura 3.121:

Figura 3.122:

Pronto, desta forma, ao realizarmos a plotagem, podemos especificar que as linhas do layer das janelas
serao mais finas, diferenciando de forma adequada das paredes.

3.4 Piso frio

Ap6s determinar os comodos, é usual marcar aonde sera usado piso frio (azulejos e similares). Havera
piso frio nos comodos que sao usualmente "lavaveis", como cozinha, banheiros e area de servigo.
Veremos duas formar de desenhar o piso frio: hachurando ou usando diretamente LINE.
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3.4.1 Hachurando

Este é a forma mais pratica, e podemos usar quando nao pretendermos mostrar o piso com precisao.
1. Antes de comecamos, vou preparar um céomodo, que serd a nossa cozinha:

(a) Criei um layer chamado "Piso", e usei a cor verde.

(b) Abri uma passagem para o outro cdmodo, sem porta (relativamente comum de se ter nas
residéncias).

2. Creio que ja nao seja mistério chegar até aqui. Deixe selecionado o layer do piso.

LWl | L@dey W OO0 & 7|4 ~ |

2|V Q% B\ Piso =€ ngJm
u]

—_ [ —

Figura 3.123:

3. “Feche” a passagem com uma linha, que serd o nosso rodapé. Isto é necesséario para a hachura nao
“vazar” da cozinha.

Figura 3.124:
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]
[m]
Figura 3.125:
4. Hachurando de fato:
(a) Digite H (de HATCH), entrando no diélogo de hachuras.
@ Hatch and Gradient EH
Hatch |G|E|dient| r~ Boundaries
— Type and pattem Add: Pick pairts

Type: I Predefined A l

Paitem: [ anLe -
7% | PBemaove boundaries

2

Customn patterm: I vl_l z}?l Hecreate boundary

3 | Add: Select objects

Angle and scale il Wiew Selections
Angle: Scale:
||} j |1 j r~ Options
I~ Aprotative | i
™ Double ™| Relative to paper space (@ e

Spacing: I'I [" Create separate hatches
510/ per width: I vl Draw order:

ISend behind boundary j

— Hatch origin

" Use cument origin %l Inherit Properties
¢ Specified origin

—’ﬂl [Elick bajset nev arigit

™| Drefault to boundan extents

IBoﬂom left i l

™| Stare as default arigin

Freview | ] I Cancel Help I@

Figura 3.126:

2

(b) Escolha o padrao clicando no botao “...” ao lado do “Pattern”, caindo em outro dialogo. (Caso
voceé ja saiba o nome do padrao, pode usar o combobox direto)
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atch Pattern Palette
ANSI |150  Other Predefined | Custom |
B = = -
SOLID AR-BB16  AR-BS1EC
AR-BS2  ARBRELM  ARBRSTD  ARCONC
P
7 W
A
ARHBONE AR-PARG1 ARRROOF  AR-RSHKE
F=—-
F————
F=—-=
|2 Hel E====1
AR-SAND BOX BRASS BRICK
A = = <] =
oK | Canca | Hep |

Figura 3.127:

(c) Escolha o padrao que achar mais conveniente. Pode usar o proprio ANGLE, que ja estava
selecionado. Outra opg¢ao é escolher ANSI37 (em outra aba), e girar 45 graus (Em “Angle”, no
dialogo anterior).

&4 Hatch and

B radien

Hateh | Gradient |

— Type and pattem

IPredeﬁned 'l
Pattem: [ ansiaz -

Type:

Swatch:

[Cugtam patter:

P ot ot ot

. e
RERRREEES

—

Angle and scale

Angle: Scale:
23] =T [ |
= Doubls I” | Bielative to paper space

Figura 3.128:

(d) Clique em “Add: Pick points”, no qual mostrara o seu comodo. Clique em um ponto interno
ao comodo, seguido por [Enter] .

Figura 3.129:
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Figura 3.130:

(e) Agora, calma. Primeiro, vamos ver como esta a hachura, clicando em “Preview”. Neste meu
exemplo, ficou muito grande.

@AutoCAD 2008 - [H:\kleber\Ucam\comum)\figuras\figurasApostilaAutoCAD\exemplo.dwg]

i File Edit View Insert Format Tools Draw Dimension Modify Window Help Express _|ﬁ'|5|
oA 2R ¢ «me s s sxeRnERIVE @)L =
JJ ~é| 4 Q1% Tam Piso j = J@ =g |JJ| M Bylayer j ”— BylLayer j |E

R[> [P Model {Tayoutd [ Layou2 7 e _’|;I

\ [tnalyzing internal 1slands. ..

Pick internal point or [Select objectz/remove Boundaries]:
Pick or press Esc to return to dialog or <Right-click to accept hatch=:

[1141.8764, 1277.5508. 0.0000 | snaF| GRID| ORTHO|[PoLAR [osNAP [oTRACK [DuCS DYN| LWT| Annotation [ Z (B[R, ~ O

Figura 3.131:

(f) Clique em [@ e ajuste a escala em “Scale”. Faca alguns testes até sair ao seu gosto. Com
uma escala de 0.1, o padrao ficou adequado.
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Figura 3.132:

5. Agora vamos hachurar o comodo do lado, para chamar a atencao de um detalhe. Um erro comum
¢é hachurar e esquecer do vao da porta.

---------------------------------------------------------------------------------

Figura 3.133: Hachurando distraidamente...

Figura 3.134: Vao da porta nao hachurado devido ao arco limitar o HATCH.

6. Devemos acertar este detalhe:

(a) Primeiro “feche” a passagem da porta.
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T _:\_\_\_\_\_\_\_\_\_-_
H

Figura 3.135:

Figura 3.136:

ealize o . No momento de pegar os pontos, pegue dentro do comodo entro do vao
b) Reali HATCH. N d t d do cdmodo E dentro do va
da porta.

Figura 3.137:
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(¢) Conclua a hachura.

Figura 3.139:

3.4.2 Usando LINE
Aqui sera feita a forma mais correta, que parte do principio que é instalado o piso.
1. Crie o layer de piso conforme descrito anteriormente.

2. Faga um OFFSET com o tamanho do azulejo (neste exemplo, 0,20 m) da linha da parede para dentro
da cozinha.

Figura 3.140:
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Figura 3.141:

3. Faca o mesmo OFFSET, com a outra parede.

Figura 3.142:

Figura 3.143:

4. Veja que mesmo com o layer Piso selecionado, as copias do OFFSET sao do mesmo layer das linhas
de origem (Parede). Portanto, selecione as linhas e troque o layer para Piso, antes de iniciar-mos a
cOpia para todo o comodo.
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Figura 3.144:

1 Ve IF | WS S & 3 | B L Y & | W | = N T | =
(| 90% Hmo -
1YO®BHmo =

Y O "M Cotas - |

20 "M Janelas

¢ O M Paredes L

PRSI Fiso

¥ (0@ Tl Poras -

Piso

ek -

Figura 3.145:

Figura 3.146:

5. Volte com o OFFSET® clicando nas retas recém-criadas, sem sair do comando, e copiando até
preencher o comodo.

80pcao: voce também pode usar o comando ARRAY.
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Figura 3.147:

6. Repita o OFFSET para a outra direcao. Nesta etapa, procurar mostrar com clareza o lado, tive que
mostrar por fora pois estava esbarrando nos 0SNAPs das linhas verticais.

-]

Figura 3.148:

7. Assim terminamos o comodo.

Figura 3.149:

8. Eventualmente teremos moveis e outros detalhes no comodo, no qual o piso deveria ficar invisivel.
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Figura 3.150:

9. Neste caso podemos fazer um TRIM. Selecione o préprio contorno da peca’.

Figura 3.151:

10. Escolha as linhas que serao cortadas. Vocé pode fazer uma selegdo direita-para-esquerda para
selecionar varias linhas de uma vez.

Figura 3.152:

Figura 3.153:

11. Selecione normalmente o resto das linhas

9Quando o contorno for muito complicado ou néo for fechado (ex. um texto) um solugio elegante é desenhar um contorno
somente para realizar o TRIM, apagando-o em seguida.
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\T/

Figura 3.154:

12. Outra forma de ser esconder as linhas do piso é deixar o objeto com uma hachura sélida de cor
branca. Primeiro, desenhe a pega fora da planta (ou obtenha um bloco).

Figura 3.155:

13. Realize uma hachura com HATCH. Entre no didlogo, escolhendo um padrao SOLID.

Hatch IGmdient |

Type and pattem

Swatch:

Custom patter:

[ souD -]
[Ereams
—

[~ Angle and scale

Figura 3.156:

14. Entre em "Swatch", escolha a aba “True Color" e acerte os niveis para branco (em RGB, colocar

todos em 255).
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|
@Select Color H
Index Color True Color | Color Books I
Red: Caolor model:

0= [raE -
|:| True Color Stored

as RGE:
Green: et
|255 3’ Green: 255
= I = =
Blue:
255

[
-3

|255,255,255
ok | Cacel | Hep |

Figura 3.157:

15. Retorne para o didlogo anterior e conclua o comando, conforme visto na se¢ao anterior.

Hatch | Gradiert |

Type and pattem

Type: W
Swatch: Im
Custom patterm; lﬁ_l

r:‘\ngle and scale

Figura 3.158:

16. Aparentemente o objeto néo encontra-se hachurado (a ndo ser que o seu fundo de tela seja diferente
de branco). Para observar o resultado, mova a pega para dentro do comodo.

Figura 3.159:
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ntersection

Figura 3.160:

Figura 3.161:

17. A principal vantagem deste método é poder mover novamente a pega, sem a necessidade de refazer
0 piso.

Figura 3.162:

3.5 Cotagem

Até aqui podemos montar todo o basico da nossa planta baixa. Adiantei um pouco o projeto-exemplo,
deixando-o desta forma, para ter bastante detalhe para cotar.

54



Desenho de plantas arquitetonicas Prof. Carlos Kleber - carloskleber@gmail.com

Figura 3.163:

1. Acesse o menu “Dimension”, aonde podemos visualizar os tipos de cotas existentes. Selecione “Lin-

)9

ear.
m guras gurasApostiliaAw olCAD EXEI'I'Ip
Draw | Dimension Modify Window Help Expre:
B 2z %] Quick Dimension |@ | z
:
4&, Aligned

f(‘. Arc Length
B ordinate
@ Radius

?) Jogged
® Diameter
ﬁ Angular
W Baseline

H"I Continue

18, Dimension Space

-|* Dimension Break

;O Multileader
Tolerance...
@ Center Mark
Pyl Inspection
T My Jogged Linear

||

=Teq /1 oObligue

se/h Alimm Tt 3

Figura 3.164:

2. Para cotar basta clicar em dois pontos. Cote a largura total deste projeto, pegando os endpoints.

1

Figura 3.165:
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Figura 3.166:

3. Finalize a cota clicando na posicao desejada.

ke

| |

Figura 3.167:

4. O que aconteceu? A cota estd no seu formato padrao, que além de estar fora de escala, nao é tao

elegante. Vamos acertar o formato das cotas (nao se preocupe, vocé fara isto somente uma vez para
todo o projeto).

(a) Acesse no menu “Format” a opgao “Dimension Style...”

sert | Format lools Uraw Limension  Mod

%} 2 Layer...

—— ‘[ Layer States Manager... =
otas ==
= Layer tools 4

Color...
Linetype...

Lineweight. ..

Scale List...

aif Text Style...

# Dimension Style...
ﬁ Table Style...
‘c_)/ Multileader Style

. Flat Stayle, ..
Print Stvle. ..

Figura 3.168:

(b) Aparecerao dialogo de estilos de cotas. Por enquanto s6 temos um estilo. Clique em “Modity...”.
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Bl Dimension Style Manager HE
Cumrent dimension style: 150-25
Styles: Freview of: 1S0-25
& Annctative 14,11 Set Cument
. + 4—|

16,6
2
8°
=
(=9
= |

Ea
o
3
o

y e |

P

List: r— Description
1S0-25

| Al styles |

¥ | Diomit list styles irerefs

Close Help
[ e |

Figura 3.169:

(¢) Aqui temos diversas opgoes de formatagao. Acesse pra comegar a aba “Symbols and Arrows”.

Bl Modify Dimension Style: 150-25 (2]
Symbols and .NTowsl Text | Fit | Primary Un'rtsl Altemnate Un'rtsl Tolemncesl
r~ Dimension lines i
Color: I. ByBlock j
Linetype: I — ByBlock j o a
g ©
Lineweight: I — ByBlock j - . D
— =]
n - o
Extend beyond ticks: I“ ZI
Baseline spacing: 375 ﬂ y
&
Suppress: [~ Dim line 1 [~ Dimline 2
r~ Extension lines
Color: I. ByBlock j Extend beyond dim lines: 1.25 ﬂ
Linetype ext line 1: —— ByBlock - =
I J Offset from origin: ID.EZE j
Linetype ext line 2: I — ByBlock j
I™ Fixed length extension lines
Lineweight : I — ByBlock j
Length: [ é’
Suppress: [ Edtline 1 [ Etline 2
oKk | Cancel | Hep |

Figura 3.170:

57



Desenho de plantas arquitetonicas Prof. Carlos Kleber - carloskleber@gmail.com

Bl Modify Dimension Style: 150-25

Lines  Symbols and Amows |Text I Fit I Primary Units | Atemnate Un'rtsl Tolerances
- Amowheads T
First: *
Second: 3. (\gp
| B Closed filed =l - . 2y
I =]
Leader: ']
[ 8 Closed filed =] A
: R
Arow size: an
|2.5 j
— Arc length symbal
—Center marks ¥ Preceding dimension text
= None - ~ Mhove dimension text
= Mark IZ.E = " None
" Line — Radius jog dimension
r— Dimension Break Jog angle: |45
e r Linear jog dimension
IB?S—::II Jog height factor:
[15 - Tet height
[ ok | Cancel | Help

Figura 3.171:

(d) Mude as flechas (“arrowheads”) para o estilo de arquitetura (“Architectural tick”).

~ Amowheads
First :

BB Closed filed hd|
B Closed filled

Closed blank

& Closed

P Dot

Architectural tick
[F Oblique
B Open
E& Origin indicator
E& Onigin indicator 2
—| B3 Right angle
B Open 30

N

Figura 3.172:

(e) Acessa a aba “Fit”
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Bl Modify Dimension Style: 150-25

Primary Units | Atemate Un'rtsl Tolerances

Lines I Symbaols and Amows I Text
r it opti
i options 14,11

If there isnt enough room to place both text and
amows inside extension lines, the first thing to
move outside the extension lines is:

0, &

W0 =
% Either text or amows (best fit) — oy
 Amows
' Text

o
3
&S

" Both text and amows
" Always keep text between ext lines

I Suppress amows f they don't fit inside
extension lines

r—Scale for dimension features
[~ Annotative | i

Text pl rt
‘When text is not in the default position, place it:

% Beside the dimension line

" Over dimension line, with leader 1+ Use overall scale of: I‘I ﬂ

" Over dimension line, without leader

" Scale dimensions to layout

r~ Fine tuning
[™ Place text manually

[V Draw dim line between ext lines

QK I Cancel Help

Figura 3.173:

(f) Mude a escala para um valor mais adequado. Neste exemplo, usei 0.1.

Scale for dimension features
™ Annotative | i
" Scale dimensions to layout

% Use overall scale of:

I Fine tuning I

Figura 3.174:

(g) Saia destes didlogos clicando em “Ok” e “Close”. Ja podemos ver alguns resultados.

15

Figura 3.175:

(h) Podemos melhorar o estilo, voltando no didlogo e acessando a aba “Text”.
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Bl Modify Dimension Style: 150-25

Lines I Symbols and Amows | Fit I Primary Un'rtsl Altemnate Un'rtsl Tolerances

— Text appearance T.0z
Teut style: IStandard 'I_I
Text color: I. ByBlock j i—l ?.DO
Fill color: ||:| Mone j \g) N
Texd height: 2.5 j
Fraction height scale: 1 j Q(p‘

™ Draw frame around text

 Text pl nt
Vertical: |Ab0\,e =l r Text alignment
" Horizortal
Horizortal: ICentered =1

+ Aligned with dimension line

Offset from dim line: ID.EZS j

= 150 standard

QK I Cancel Help

Figura 3.176:

”

(i) Clique no botao “...” ao lado de “Text style”, acessando o estilo de textos.

Bl Text style EHE

Cument text style: Standard

Shyles:
- Fort
£ Annotative Fort Name Fort Stye: Set Cument |
Standard
New...
[~ Use Big Font
Delete |
rSize
[T Annotative | i Height
™| Mateh test arientation ID.DDDD
to layout
| All styles ~| [ Efects
[~ Upside down Width Factor:
1.0000
I~ Backwards
Ao BbL g
N ] I~ Vertical ]

Apply | Cancel I Help

Figura 3.177:

(j) Escolha uma fonte. Uma fonte classica do AutoCAD ¢é a simplex, que ¢ mais conforme a
norma, mas vocé pode usar as fontes tradicionais do Windows, como a arial.

Fort

Font Name:

™ Use Big Fort

S
Figura 3.178:

(k) Clique em “Apply”.
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(1) Acesse a aba “Primary Units”.

Bl Modify Dimension Style: 150-25

Lines | Symbols and .NTowsl Text | Fit INtemate Un'rtsl Tolemncesl
i~ Linear dimensions
‘ : 1,02
Unit format : I Decimal j H
Precisi =
Precision ID.DD J o .{:7
Fraction format: I Horizontal j - . %
)
Decimal separator: I (Comma) 'l @
Round off: ID j &
&
Prefix: I
Suffic: I
— Measurement scale
Scale factor: I1 j  Angular dimensions
™ Apply to layout dimensions only
Units format: IDecimaI Degrees j
r— Zero suppression
[ Leading N Precision: ID j
¥ Trailing = tinches
Zero suppression
[T Leading
[T Trailing
QK I Cancel Help

Figura 3.179:

(m) Deixe as cotas sem com dois algarismos & direita do ponto decimal, desligando os “Zero su-
pression”.

[ 1 PHBIF L IEFULL LIS sons on iy

[ Leading = ifeet

Zero suppression
’7 o inches

Figura 3.180:

(n) Clique em “Ok”. Agora a cota esta otima.

15,00 v

w
- [

Figura 3.181:

5. Ao clicar na cota, podemos ver diversos pontos de edigao:

Figura 3.182:
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(a) Ao clicar nas setas podemos posicionar a cota,

Figura 3.183:

(b) Ao clicar no ponto do texto, podemos posicionar o texto,

Figura 3.184:

(¢) Ao clicar nas extremidades da cota, podemos alterar o ponto de medigao (alterando a medida).

Figura 3.185:

6. Podemos ver inclusive que a cota nao encosta na figura, conforme recomenda a norma. Portante,
preste atencao ao cotar em outra diregao, para nao pegar o endpoint da cota, e nao da figura.

Figura 3.186:
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Figura 3.187:

7. Vamos agora cotar cada pedago da planta:

(a) Inicie uma nova cota linear, clicando como primeiro ponto a extremidade esquerda,

(b) Aproxime-se, sem clicar, na quina interna da parede, encontrando o endpoint,

oo |

Figura 3.188:

(¢c) Suba, projetando a medida até o lado externo (achando um intersection), clicando neste ponto.

Intersection

Figura 3.189:

(d) Posicione a cota. Desta forma as linhas de chamada néo invadirao a planta.
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10,15
g U0

Figura 3.190:

(e) Vocé pode arrumar o texto da medida, por exemplo, para o outro lado.

Figura 3.191:

8. Um recurso interessante ¢ a cota continuada (“continue” no menu), que executa uma série de cotas
alinhadas, a partir da sua tdltima cota.

aw | Dimension Modity window Help £

Va N Quick Dimension
T r"'| Linear

=] &y Aligned
f('. ArcLength
1t Ordinate
® Radius
%) Joaged
® Diameter
ﬁ Angular

Iq' Baseline

Continue

21

T

E Dimension Space

~|+ pimension Break

Figura 3.192:

9. Cote toda a parede. Repare que as cotas ficam alinhadas, conforme a norma.
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0,15

1,70

0,15

/
- 7

Figura 3.193:

300 4

m Intersection

Figura 3.194:

10. Finalizando, vocé pode acertar a posigao de alguns textos.

15,00

0,15 300

0,10 0,10 0,10 0,15

T 5,40 Fino T o 5,00 ——
# #

r

Figura 3.195:

3.5.1 Cotagem de portas e janelas

Estas cotas serao feitas usando o comando de texto MTEXT.

1. Certifique-se que esteja com o layer de cotas ligado e selecionado.

e B =l i B = . S | Sa SRS S| FE L
[7 0 om Coes e € o [[meme
[m]

= —

Figura 3.196:

2. Desenhe uma linha a partir do ponto médio da janela, deixando alguma margem para o texto.
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Figura 3.197:

Figura 3.198:

3. Digite T [Enter] (de MTEXT). Defina um retangulo aonde sera escrito o texto (clique em dois pontos).

D C

Figura 3.199:

) C

3

Figura 3.200:

4. Apos definir o retangulo, surgira o didlogo do editor de texto, que atualmente é bem parecido com
o Word.
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Text Formatting

| Standard v || simplex oo =8 ; UG o o &[] ok | ©
2 A s|=s====|=i=|9|® & @ | = o = ofion =

JeL

Figura 3.201:

5. Do jeito que esta, o texto saird muito grande. Sera necessério redefini-lo. O problema é
textos nao serao reformatados, entao temos que acertar isto antes de tudo.

acabou de criar e delete a caixa de texto.

||EI ' '

é que os
Cancele o texto que

| lﬂb‘

Figura 3.202:

6. Acesse o menu "Format", opgao “Text style".

rt | Format Tools Draw Dimension M

@ =2 Layer...

— 3 Layer States Manager...

as
Layer tpols

Color...
Linetype...
Lineweight. ..

— i

Scale List. ..

+ Text Style...
,,ﬁ Dimension Style. ..
ﬁ Table Style...
8{ Multieader Style

Figura 3.203:

7. Este é o mesmo menu de estilos de textos que acessamos diretamente nas cotas. Temos que definir
o tamanho da letra. Em “Height" defina o valor como 0.25, pois este é o valor no qual as cotas

estdo definidas.
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Bl Text style [E
Curmrent text style: Standard
Styles: .
N art
2 Fort Name: Fort Style: ﬂl
Slandart -
|.¢3§" simplex.shoc LI | j New
[ Use Big Fort
Delete |
Size
™ Annotative |1 Height
= | tateh text arientation ID-DDDD
ta [apout
| All styles | [Efects
I~ Upside down Width Factor:
1.0000
[~ Backwards
A O B b CL Obligue Angle:
N [~ Vetical ID

Apply | Cancel I Help

Figura 3.204:

8. Ao repetir o comando MTEXT, a letra sai em um tamanho mais razoéavel.

S ]
DC
.

Figura 3.205:

9. Digite o texto da cota (para a janela, largura x altura / peitoril).

_E—ii""'lllllllllimb‘
1,00 x 1,40

1,00]

Figura 3.206:

10. Defina o alinhamento do texto em "Middle Center" (veja qual o botao na figura), que corresponde
a alinhar centralizado na vertical e na horizontal.
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I
v TopLeft !
Top Center TC
Top Right TR
Middle Left ML

Middle Center

Middle Right MR
Bottom Left  BL

Bottom Center BC
Bottom Right EBR

Figura 3.207:
| |
__‘I o o o lﬁ]b ‘

1,50 x 1,40
1,00]

Figura 3.208:

11. Clique em “OK" no dialogo. Selecione o texto: veja que temos quatro pontos nas extremidades
para controlar o tamanho, e um ponto central, referente ao alinhamento “Middle center".

u i N e ||
St T
m -
- S - -

Figura 3.209:

12. Clique no ponto central, arrastando o texto para a extremidade da reta.

u TSy e A, |

Figura 3.210:

13. Gire o texto para alinhar com a reta:

(a) Digite RO (de ROTATE),

(b) Clique na extremidade da reta (aonde esta o ponto central do texto).
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(c) Estique a reta de referéncia para a direita e gire,

g o
10T 0

Figura 3.211:

(d) Encontre o ponto médio da janela e clique, concluindo a rotagao.

Figura 3.212:

14. Estique a linha para ajeita-la.

Figura 3.213:

15. Mova o texto para alinhé-lo.
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Figura 3.214:

W
ﬂ

1.50 % 1,40
1,00

Figura 3.215:

16. Ainda podemos acessar o texto, mesmo estando rotacionado. Na edigao, ele aparece em uma posigao

comoda para edigao.

Figura 3.216:

17. Achei que o tamanho ainda estava grande, e resolvi acerté-lo no didlogo mesmo. Selecione o texto
e altere o tamanho para “0.18".

]
Jafoie e 1]

== =B » K

Figura 3.217:

18. Clique em “Ok".
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1,50 x 1,40
1,00

Figura 3.218:

19. Agora vamos aproveitar esta cota para fazer a da porta.

(a) Selecione e copie a cota até a porta.

x 1,40

1,50

Figura 3.219:

i 1,44
1,000
b

1,50

Figura 3.220:
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1,50 x 1,40
1,00

Figura 3.221:

(b) Edite o texto para a porta.

0,50
2,10

Figura 3.222:

(c) Acerte a posigao do texto.

Figura 3.223:

(d) Acerte o tamanho da caixa de texto, clicando em suas extremidades (vocé precisard mexer
novamente o texto para alinha-lo).
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Figura 3.224:

SR

Lr—

-

L1 o g

idpoint

Figura 3.225:

(e) A cota da porta pronta.

Figura 3.226:

20. Digamos que vocé optou em cotas portas e janelas por uma tabela, numerando-as em P1, P2, P3...
J1, J2, J3...

(a) Digite o texto do codigo da porta, por exemplo “P1". Alinhe em “Middle center".
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]I simplexc “jlafosn =B B G

le==s=E=8k s @
K
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Figura 3.227:

(b) Desenhe ao lado uma circunferéncia (digitando C , clique em um ponto de centro, digite
o raio) com tamanho suficientemente grande para caber o texto “P1".

F1

“_‘R..[I_

Figura 3.228:

(¢) Mova o texto a partir do seu centro para o centro da circunferéncia.

Figura 3.229:

(d) Apague a cota anterior, e mova a nova cota para dentro da porta.

Figura 3.230:
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Figura 3.231:

Figura 3.232:

3.6 Usando blocos
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Capitulo 4

Desenhos complementares

4.1 Cortes

1. Antes de iniciar o desenho do corte, podemos desligar o layer das cotas, entre outros, a fim de
facilitar a transferéncia de medidas da planta baixa. Desligue na “lampada” ao lado do nome do
layer.

WHH 2R | =D 25| -

| % Q% M Cotas =z

Jeg

e]o]ole]els]e

5
71 M Defpaints
¥ M Janelas
71 M Paredes
71 MM Piso
71 (@ Portas -

E e W

Figura 4.1:

2. Se voceé estava desenhando com este layer, ird aparecer uma mensagem de erro. Nao é nada demais,
basta selecionar outro layer, como por exemplo o de paredes, para prosseguir.

Figura 4.2:

3. Crie um layer para a linha de corte. Use o tipo CENTER.

é-":'., a-":'.,a;‘k X o+ |Current|ayer:[:orte

S.|Mame ¢+ |0O.|Fe.. |L. |Color |Lnetype | Lineweight | Prot st... | P..| N.| D
- 0 ' () f3 M wh.. Continuo.. Default Color 7 &y

P & 5@e 0.35 mm E 8
-4 Cotas @ (O 3 Mred Continuo.. Default 2 B
-2 Defpoints W O 5 M wh. Continuo.. Default A
N I ] fia M hlie  Continon Nafailt k'S 1

Figura 4.3:

4. Marque o corte com um LINE.
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@AutoCAD 2008 - [H:\kleber\Ucam\comum)\figuras\figurasApostilaAutoCAD\exemplo.dwg]
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Ay [ Model [ Layotl / Layout2 7 1+

LINE Specify first point:
Specifty next point or [Undo]:

[1154.6953, 1281.5434, 0.0000 | SNAP| GRID| ORTHO| [PoLAR [0sNAP [0TRACK [DUCS DYN| LWT|  Annotation Scale: 1:1 S 2, ~ [ 4

\ fCommand: 1

Figura 4.4:

Figura 4.5:

5. Decida o lado que sera ilustrado o corte. Neste caso, escolhi olhar para os fundos da casa, entdo a
projecao do corte ficara para cima. Fagca uma linha que seré o nosso piso.

0 — i S—

Figura 4.6:

6. Faca um OFFSET com uma disténcia igual ao pé direito, para marcar o teto.
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Figura 4.7:

7. Projete a posicao das paredes, portas e janelas com linhas.

Polar: Intersection

=1 =

Figura 4.8:

= A R E—
Figura 4.9:

8. Faca um TRIM do piso para baixo. Use a sele¢ao direita-para-esquerda para cortar tudo de uma vez.
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Figura 4.10:

Figura 4.11:

/17

Figura 4.12:

9. Acerte as janelas: faca um OFFSET do piso para marcar o peitoril e a altura de cada janela. Depois
acerte com TRIM.
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Figura 4.13:

10. Neste exemplo, esqueci de fazer uma linha suficientemente grande. Basta dar uma “esticada” na
mao.

Figura 4.14:

Polar: Intersection

Figura 4.15:

11. Novamente, um TRIM, usando a linha que acabei de esticar como referéncia.

Figura 4.16:
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Figura 4.17:

12. Selecione as janelas e coloque-as no layer das janelas.

e |
[m]
| |
[ SR S |
Figura 4.18:

13. Aqui temos uma janela vista em corte. Para crid-la, faca um procedimento similar & planta baixa.

Figura 4.19:
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Figura 4.20:

Figura 4.21:

Figura 4.22:

14. Marque os vaos das portas, usando OFFSET e TRIM.
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Figura 4.23:

Figura 4.24:

Figura 4.25:

15. E interessante diferenciar a parede com o vao da porta. Vamos cortar as linhas do vao com TRIM e
desenhar novamente.

Figura 4.26:

16. Neste exemplo eu nao mudei de layer, s6 troquei de cor.
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Figura 4.27:

17. O resultado. Vocé pode cotar conforme achar necessério.

Figura 4.28:

ﬂlu,[ --------- . w“ﬁ_%ﬂ

Figura 4.29:

18. Falta somente criar um simbolo de corte. Aqui vai uma sugestao:

(a) Na ponta da linha de corte, desenhe um circulo: C (de CIRCLE), clique na ponta, digite
o raio, [Enter] .
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Figura 4.30:

(b) Comece um LINE. Aproxime-se do centro do circulo e projete para a parte superior!, clicando
neste ponto.

Endpoint: Intersection

Figura 4.31:

(¢) Clique no segundo e terceiro ponto, conforme figuras, criando um triangulo.

Polar: Intersecti

Figura 4.32:

Polar: Intersection

Figura 4.33:

1Ou use o OSNAP “quadrant”.
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al
—

Figura 4.34:

(d) Escreva uma letra “A” dentro da parte inferior do simbolo: digite T , marque o quadrado

de edigao clicando nos pontos ilustrados abaixo.

VAN

Figura 4.35:

Intersection: 0.2954 < 270°

Figura 4.36:
(e) Digite o texto e ajuste o tamanho.

1 | | | | | |

Text Formatting

| Standad || smplex “lafzsin =|B £ U g v o _z&|. v[||E| oK | ®

£ |S|l=====2|=i=|2|® 8| @ |00 =]t | o0 =}

g\ N

Figura 4.37:
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Figura 4.38:

(f) O simbolo pronto. Nao esquega de copid-lo para o outro lado da linha de corte.

Figura 4.39:

4.2 Fachadas

4.3 Planta de situacao

Desenhando um terreno e seus vizinhos

Para onde fica o norte?

Um exemplo de passo-a-passo para desenhar um norte pode ser visto em http://www.cadtutor.
net/tutorials/autocad/north-point-exercise.php . Possivelmente vocé encontrard outras opgoes
em blocos prontos.

4.4 Finalizando
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Capitulo 5

Imprimindo

89



Apéndice A

Deixando tridimensional

A.1 Introducao

Este apéndice pretende passar uma nocao de desenho tridimensional (3D) em AutoCAD aplicado a
projetos arquitetonicos. Ele esta longe de ser um curso completo, mas procuro frisar os pontos essenciais.

Vamos comecgar com um projeto simples de um cémodo com dimensoes internas de 6 x 8 m, paredes
de 0,15 m e uma porta de 0,80 m de largura em um canto.

Figura A.1:

A.2 Pontos de vista

O maior problema que trava a maioria das pessoas é simplesmente enxergar o 3D. Isto porque a interface
do AutoCAD ainda é em 2D, é uma tela do Windows, ndo é nada, digamos, hologréfico. Logo teremos
que trabalhar com perspectivas para visualizar o projeto.

Aqui algumas toolbars' serdo tteis: “3D Navigation" ou "View", vocé pode chama-las clicando com o
botao direito do mouse sobre as toolbars existentes. Neste caso chamei a toolbar "View".

View ]

BSOS BEC Y IO

Figura A.2:

Esta toolbar da acesso aos pontos de vista principais, referente as vistas ortograficas. Para o Auto-
CAD, quando trabalhamos em 2D estamos na vista superior (Top). Também temos algumas vistas em
perspectiva isométrica. Clique no primeiro botéo isométrico (SW Isometric).

1Réguas de botdes que geralmente encontram-se abaixo dos menus.
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Figura A.3:

Perceba também que o cursor mudou de forma, dando a impressao de perspectiva.

A.3 Extrusao da planta baixa

O comando usado para "subir a parede" é o EXTRUDE. Aqui ocorre o seguinte: podemos subir as linhas

individualmente (no caso viram superficies) ou em grupo (no caso viram um so6lido). A segunda opgao é

mais indicada por ser mais intuitiva na hora de “quebrar" depois. Falarei disto mais a frente.
Primeiramente converteremos as linhas para uma polilinha fechada. Use o comando PEDIT:

1.

2.

Ago

ool W

Digite PE
Selecione uma linha qualquer da parede,

. Como a linha néo é uma polilinha, ele pergunta se quer converté-la (Object selected is not a
polyline, do you want to turn it into one?). digite Y

. Junte as linhas com esta usando Join: digite J

. Selecione todas as linhas restantes

. Digite [Enter]

Ele acusa que as linhas foram acrescentadas (neste caso, 11 segments added to polyline).

. Digite [Enter]

ra temos a polilinha, podemos usar o comando EXTRUDE:

. EXTRUDE [Enter]

selecione a polilinha, digite [Enter]

aponte a dire¢ao da extrusao

digite a altura (neste caso, 2,80) [Enter]
em algumas versoes, pergunta-se o taper angle (um angulo que o solido vai afinando, fazendo uma
espécie de cone). Digite 0 [Enter] .

Pronto, ja comegamos oficialmente a ter uma planta em 3D.
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Figura A .4:

A.4 Enxergando o 3D

Outro ponto importante de conhecermos agora sao os estilos visuais (visual styles). Nosso primeiro estilo
é o “aramado" (wireframe), é o estilo mais simples mas também nos causa um pouco de confuséo.

Figura A.5: Exemplo de vista que pode causar confusdo. Estamos olhando de cima ou de baixo?

Outro estilo é o hidden, que detecta as faces e esconde tudo que estiver por tras. digite HIDE e veja a
diferenga (vocé precisa usar o REGEN para continuar a desenhar).

Figura A.6:
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Figura A.7: Detalhe da porta com o HIDDEN ligado.

Figura A.8: Se fizéssemos o EXTRUDE sem unir as linhas, com o HIDDEN poderiamos ver que as
paredes nao estao solidas.

O shade confere um colorido as faces, conforme estejam configuradas as cores das linhas.

Figura A.9:

O estilo mais realista, dentro do AutoCAD, é o render. Ele utiliza de fontes de luz, sombras e

texturas?.

Vocé pode acessar os estilos com a toolbar "Visual Styles" ou pelo menu View > Visual Styles.

2Qutros programas mais especializados, como o 3D Studio e Maya, possuem um render mais poderoso. Eles também
permitem importar trabalhos de AutoCAD e criar uma infinidade de efeitos.
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A.5 Velhos comandos com uma cara nova

Muitos comandos ganhar (literalmente) uma nova dimens@o. Por exemplo, o comando POLAR encontra
os angulos ortogonais em qualquer um dos eixos.

Figura A.10:

Polar: 1.0142 < 0°

Figura A.11:

Figura A.12:

Podemos desenhar um quadrado em perspectiva, e quando voltarmos & vista superior, ele sera um
quadrado “de fato”.
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Figura A.13:

Figura A.14:

Figura A.15:

A.6 Quebrando parede

Desenhando a parte superior da porta

1. Crie uma polilinha:

(a) PL [Enter

(b) Comece da parte superior do vao da porta.
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|

d
Figura A.16:
(c) Contorne e feche a polilinha.
~ .
SR
Figura A.17:
Figura A.18:

2. Agora podemos extrudar para baixo (basta informar um valor negativo).

(a) EXTRUDE [Enter|

(b) Selecione a polilinha
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Figura A.19:

(c) Digite a altura (para ter uma porta de 2,10 m, vamos usar -0,70)

Figura A.20:

3. Agora temos dois solidos, vamos entao uni-los.

<

Xy

Figura A.21:

(a) Digite UNION

(b) Selecione os dois solidos
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Figura A.22:

(c) Tecle . Agora eles sdo uma tunica entidade.

Figura A.23:

A.7 Nogoes de UCS

1. Use o toolbar "UCS II" para acessar os UCSs principais, que coincidem com as vistas ortograficas.

L 2 ([ I~
Figura A.24:

2. Ao selecionar um objeto, vocé pode ter uma nogao em que UCS vocé se encontra. Varios comandos
funcionam de acordo com o UCS, como por exemplo o EXTRUDE (ele parte do plano do UCS subindo
na dire¢ao normal ao plano).

L. 2 || @ Frort [ |
Figura A.25:
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L 12 ([ e =

Figura A.26:

3. Criando a janela a partir de outro UCS
4. No toolbar "UCS II", selecione o UCS Front.

5. Desenhe uma reta a partir do canto externo do cémodo, subindo 2,10 m

l

6. Faca uma reta para a esquerda de 4 m,

Figura A.27:

Figura A.28:

7. Desca 0,90 m
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1 A

Figura A.29:

8. Volte 3 m e suba fechando um retangulo.

Figura A.30:

9. Ajeite a reta superior para dentro.

Figura A.31:
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Endpoint

Figura A.32:

gl

10. Transforme o retangulo em polilinha com PEDIT.

Figura A.33:

11. Use o EXTRUDE com -0.15 m (é importante que vocé tenha seguido os passos corretamente, de forma
que o retangulo esteja na parte externa da parede).

Figura A.34:
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Figura A.35:

Al

12. Subtraindo objetos

Figura A.36:

a) Use SUBTRACT

(a)

(b) Selecione primeiro o objeto que sera subtraido (a parede)
(c) depois selecione o objeto que ira subtrair (a janela).
)

(d) Aparentemente nao ocorreu nada. Mas usando HIDE, veremos que a janela apareceu.

-l

Figura A.37:
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Apéndice B

Referéncia aos comandos utilizados
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Apéndice C
Problemas comuns

Abaixo sao relacionados os problemas mais comuns, com bastante recorréncia no curso.

C.1 Nocao de escala

C.1.1 Inicio do desenho

E reagao comum do aluno iniciar o desenho na unidade escolhida e achar o desenho muito pequeno ou
grande. Isto é normal, basta acertar o ZOOM. Nao tente fazer uma escala manualmente, isto é resolvido
no momento da plotagem.

C.1.2 Escala da linha
Vej no dialogo de tipos de linha (Secao 3.1.2).

C.1.3 Escala da hachura
Veja no didlogo de hachuras (Segao 3.4.1).

C.1.4 Escala do tamanho das cotas

Veja no didlogo de estilo de cotas (Secdo 3.5. Nao tente definir a escala de cada cota, sdo ficara inviavel.

C.2 Hachura nao funciona

O contorno nao deve estar fechando. As vezes é um “furo" microscopico, que o sistema nao consegue
resolver. Nao se culpe, isto é culpa do AutoCAD. Um bom recurso é definir por cima um contorno-
rascunho para lhe ajudar a hachurar. Desenhe o contorno-rascunho em um layer a parte, desligue o layer
do contorno original e hachure. Mude a hachura para o layer desejado e apague o contorno-rascunho.

C.3 Bug do RECTANGLE

Eventualmente o comando RECTANGLE pode apresentar um comportamento esquisito, por isto recomendo
desenhar usando LINE.

C.4 Teclado em portugués

O principal problema aqui é na hora de digitar o ponto decimal no teclado numérico, aonde troca-se o
ponto pela virgula. Procure usar o ponto no teclado principal.

C.5 Perdido no zoom

Para visualizar o desenho inteiro, use o zoom extends: Z, [Enter| , E, [Enter] .

104



Desenho de plantas arquitetonicas Prof. Carlos Kleber - carloskleber@gmail.com

C.6 TRIM nao funciona

Voce nao corta linhas inteiras. Para isto, basta um [Del .

C.7 Nao encontro o ponto

Por exemplo, vocé procura o ponto médio da reta e nao aparece, ou surgem outros pontos esquisitos.

Ligue os OSNAPs necessarios,

Desligue os OSNAPs que nao esteja usando,

Use [:, para alternar entre os pontos proximos,

Use Z0OM para enxergar com clareza o ponto desejado (usando a roda do mouse vocé nao precisa
sair do comando),

C.8 Travou e nao tinha gravado

Neste caso s6 tenho a lamentar. Para evitar este problema, tenha costume de gravar, tenha o habito de
digitar [Ced] +8S regularmente.

C.9 Gravagao lenta

Seu arquivo esta dentro de um disquete. Procure sempre trabalhar com o arquivo dentro do disco rigido,
e somente apos o termino, copie para o disquete.
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